23 ans

Adresse : 165 rue Esculape
34090 MONTPELLIER

Tél. : 06.38.25.89.05

Email :

flo.chazelas@orange.fr

LinkedIn : www.linkedin.com/in/floran-
chazelas

COMPETENCES EN
INFORMATIQUE

Langages informatiques

C, C#, C++, Shell, Java, Javascript,
CSS, HTML, XML, Android, PHP,
SQL, Python, Assembleur.

Méthodologies et modélisation
Modeéle entité/association, UML,
Patrons de conception, Diagramme
de Gantt, Conception de cahier des
charges.

Outils de programmation et
développement

Bootstrap, Visual Studio, suite
Logiciel JetBrains, Android Studio,
Unity, Qt, Netbeans.

CENTRES D’INTERET

FLORAN CHAZELAS

@ FORMATIONS

2019 - 2021 : Master Informatique Spécialité IMAGINA (IMAges,
Games and INtelligent Agents)

Université de Montpellier — Ingénierie logicielle, Intelligence
artificielle, Programmation orienté agents, Modélisation et
programmation 3D, Algorithme d’exploration, Traitement d’images.

2018 — 2019 : 3°™¢ année en Licence Informatique
Université Clermont Auvergne — Génie Logiciel, Algorithmique,
Architecture ordinateur/systéme, Probabilité, Théorie des graphes,
Théorie des langages.

2016 —-2018 : DUT Informatique

Université Clermont Auvergne — Systéme d’exploitation, Réseaux,
Programmation Web/Mobile, Programmation Objet, Bases de données,
Conception de documentations.

@ EXPERIENCES PROFESSIONNELLES & PROJETS

Février a Juillet 2021 : Stage de 2°7° année de Master

Virdys a Montpellier

Taches réalisées : Conduire des états de I'art technologiques et
académiques. Participation a la conception et a I'implémentation d'un
SDK Unity3D pour le développement d'applications multi-utilisateurs en
réseau/3D/VR/Réalité mixte (conférence virtuelle, showroom 3D)

Janvier a Juin 2020 : Travail d’Etude et de Recherche de M1 (TER)
Taches réalisées : Développement d’un jeu d’arcade de type Shoot'em
up sur Unity en réutilisant des concepts acquis : Modélisation 2D/3D,
Génération procédurale de niveaux, Gestion de projet.

Avril 3 Juin 2018 : Stage de 2°7¢ année de DUT
Internet Evolution a Clermont-Ferrand

Taches réalisées : développement Web pour le progiciel de Grenoble
Habitat.

Boxe anglaise (7 ans de pratique), Renforcement musculaire (7 ans de pratique).

: Niveau correct (B1)

Développement d’applications Web/Mobile, construction et prise en main
imprimante 3D, Programmation 3D, Initiation a la Conception de Jeux Vidéo et a la Réalité Virtuelle.

Organisation d’événements Informatiques, Soutien des

1¢¢ année de DUT, Implication dans la vie étudiante.




